NETWORK TROPPO LENTI, CHIUDE GAMELOFT

Rete amara per i videogiochi

Luci e ombre del gioco
online. Mentre Ngi.it si
appresta a radunare a
Firenze migliaia di ap-
passionati per 1'Italian
lan party, oltre mille pc
collegati in rete con tor-
nei di Quake e Unreal
Tournament, Gameloft
chiude 1 battenti e cam-
bia strada. Gli azionisti
di maggioranza Ubi
Soft e Guillemot (pro-
duttort di videogiochi e
accessori) hanno giudi-
cato «non significativa»
la crescita del giro d’af-
fari e proceduto alla
chiusura della dozzina
di siti europei che fanno
parte del network. L'i-
dea ¢ di concentrarsi
sulla vendita di piccoli
giochi online da utiliz-
zare a fin1 di marketing
e su giochi educativi
sull’euro. Oscurate an-
che le pagine di game-

loft.it, che dovrebbe ri-
presentarsi come con-
tent provider di conte-
nuti ludici per portali in
partnership con Ludiga-
mes, societa specializza-
ta neil giochi per piat-
taforme mobili. Ludiga-
mes, sempre di pro-
prieta di Ubi Soft, si oc-
cupera della commer-
cializzazione de1 giochi
Gameloft, che a breve
dovrebbe chiudere un
importante accordo con
un portale italiano. Il
network di Ubi Soft

Un‘immagine
di Unreal
tournament,
uno dei giochi
che si
disputano
anche online

non € perd I'unico a su-
bire 1 colpi della crisi
che ha colpito il mondo
Internet.
Il difficile momento e
confermato dai licenzia-
mentt del britannico
Gamefan e dalla lista di
«malati» che compren-
de anche nomi1 come
Gamecenter ed ekFront.
Sotto accusa e la lentez-
za de1 collegamenti che
rendono 1l gioco online
ancora un divertimento
riservato a un’élite.
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