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Intervista a ADSO 
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Marcoski: Ciao Adso, spiegaci bene in cosa consiste l'ILP?  
ADSO: ILP, ovvero Italina LAN Party, è la manifestazione in LAN di 
ANVI, Leader e NGI.  
E' la possibilità per potersi tutti incontrare, giocare, chiaccherare, 
divertirsi in una struttura in grado di "reggere" qualche migliaio di 
avventori. 
Inoltre è l'occasione per poter vedere presentazione di nuovi 
prodotti, seminari con sviluppatori, eventi per il pubblico non-
netgamer, ecc ecc Insomma.. una specie di "Fiera del Multiplayer 
Italiano" :)  
Marcoski: La scosrsa manifestazione, la prima se non erro, 
com'è stata? Vi ritenete soddisfati?  
ADSO: Quella dell'anno scorso è stata incredibile.   
Nel senso: l'abbiamo organizzata in 3 settimane; 480 posti di 
persone che si portavano il PC da casa... e le iscrizioni finite in 4 
giorni!!!! Eravamo al teatro tenda (tra l'altro.. sul sito ufficiale c'è un 
report fotografico dell'anno scorso) è c'era un caldo bestiale!!! 
Incredibile è stata la partecipazione non solo dei netgamer, ma 
del pubblico. La stampa poi !!! Frotte di giornalisti e televisioni!! 
Siamo finit pure su studio aperto e al TG5 :)) Insomma... un 
successone :))  
Marcoski: Un po' di dati Tecnici, quanti PC verranno impiegati 
nei giorni dell'Italian Lan party e che potenza avranno? 
ADSO: mmmhh. dunque... ci sono 900 posti per chi si porta il PC da 
casa. 
100 PC che dovrebbero essere dei PIII850, 256RAM cn geforce per 
i netgamer senza PC ed altrettanti per la zona dedicata al pubblico  
Marcoski: Perchè avete scelto proprio la città di Firenze?  
ADSO: Beh.. siccome tanta gente da tutta italia ci viene per 3 
giorni, firenze è il psoto milgiore essedo facilemte raggiungibile da 
tutta italia. E' uno svincolo autostradale., ecc. 
Certo pteva avere senso farla a milano.. ma ci saremmo giocati 
tutti i netgamer del centro sud :)  
Marcoski: Che tornei ci saranno e quanti iscritti ci sono 
attualmente per i vari tornei? 
ADSO: E' tutto sul sito ufficiale www.ilp.it :) 
Cmq, oltre ai tornei ufficiali, daremo tutto il supporto a quei 
giocatori che vorranno organizzarne dei loro. 
In più tutta la parte di animazione/tornei per il pubblico  
   
Marcoski: E Starcraft? Come si comporterà nei confronti di 
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colossi come: Unreal Tournament, Quake3 e Half Life?  
ADSO: StarCraft ha un importante seguito. 
Già l'anno scorso ha rappresentato una fetta importante della 
manifestazione... NOn siamo certo messi come la Korea... però 
facciamo pure noi italiani la nostra sporca figura :)) 
 
Marcoski: Una domanda che esonera un po' il discorso sull'ILP, 
ma che cmq, date le ultime interviste italiane di Bill Roper, è 
di grande interesse; cose ne pensi di Warcraft3?  
ADSO: Sono stato alla presentazione a Milano ed ho parlato 
direttamente con lui. Un titolone.. non c'è che dire... Anche se io 
sono un più da sparatutto :))  
   
Marcoski: NGI si propone come uno dei maggiori punti di 
riferimento 
sull'orizzionte 
del multiplayer italiano, cosa ha dato e cosa darà l'ILP a NGI?  
ADSO: ILP è la possibilità non solo per NGI ma per tutto il mondo del 
multiplayer di  "lazare un bel polverone" sopratutto sui media 
tradizionali. Inoltre è la gradita opportunità di incontrarsi per una 
volta tanto senza un monitor davanti. 
Speriamo davvero di farne parlare parecchio :)  
   
Marcoski: Ho letto che avete già chiuso le iscrizioni a un mese 
di 
distanza. CI sarà cmq un modo per iscriversi ancora o non 
sarà più possibilie iscriversi?  
ADSO: Pensa che ero preoccupato.. pensavo di non riuscire a 
"riempire" i 100 posti a disposizione... 
Invece abbiamo avuto uan media di 200 iscritti al giorno ed 
abbiamo "dovuto" chiuderle... Entro la prima settimana di Aprile 
sapremo se ci saranno ancora posti.. 
Cmq per il pubblico non c'è problema.. i posti sono solo per i 
partecipanti ai tornei 
 
Ringraziamo vivamente ADSO che ci ha concesso questa intervista e 
vi rimandiamo al sito ufficiale dell'Italian lan party per ricevere 
informazioni di qualsiasi genere: www.ilp.it   
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