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INTERVISTA AD ADSO 
 

 Lord Axl: : Tutti ti conoscono....ma nessuno, o quasi, 
sa chi sei...presentati..:)  
 
Adso: Dunque: nasco parecchi , troppi anni fa e già a 12 anni 
mi dilettavo di programmazione; ho venduto il mio primo 
programma ad uno studio commercialista all'età di 14 anni ed 
ho comprato il Malaguti Fifty Nero e Oro raffreddato ad acqua 
e con sella lunga. In generale mi sono sempre occupato di 
programmazione ed informatica (database relazionali ecc) fino 
a quando per una azienda dove mi occupavo principalmente di 
marketing di prodotto non ho cominciato a mettere su una 
BBS per i clienti... da lì poi una piccola intranet, il listino, l e-
commerce e via così fino a vincere nel 1998 il premio del Sole  
24 Ore come miglior sito di e-commerce B2B italiano. Dopo il 
B2B mi ero un po' rotto e cercavo qualcosa da fare su internet 
per raggiungere il grande pubblico e cmq sono sempre stato 
una malato giocatore in qualunque forma (video, da tavolo, 
sport vari).E poi è arrivato Quake 2 e l'incontro con skyluke :) 
 
 

 Lord Axl: : E intanto sognavi il netgaming...oppure 
ngi è stato qualcosa di casuale?  
 
Adso: NGI è stato qualcosa di casuale nel senso che ho 
cominciato a giocare nel 98 a quake 2 dopo aver conosciuto 
Skyluke per motivi professionali. 
Ai tempi lavoravo per una grossa azienda ed ero a capo di un 
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Quale è il vostro 
genere di gioco 
preferito?

nmlkj Sparatutto

nmlkj Gioco di Ruolo

Simulatore di 

 
 

INTERVISTA AD ADSO 
 

 Lord Axl: : Ecco, appunto. Ti volevo chiedere se 
grazie a questo "Buco" vedevi qualche nuova soluzione 
per ngi?  
 
Adso: Beh è presto per dirlo, davvero troppo presto. Non 
nascondo che abbiamo un progetto di mira espansionistica. 
Stiamo alla finestra. La prox domanda è "NGI sarà mai a 
pagamento" ? :P  
 

 Lord Axl: : Scherzi a parte..il punto è che molti 
adesso penseranno che Internet in realtà non sia un 
business  
 
Adso: mmmmhhhh beh non è corretto in toto. Internet può 
non esserlo magari come siamo stati abituati ... specialmente 
in Italia... ma è un discorso davvero lungo. Di sicuro però non 
è come molta gente pensa..il problema nasce dalla forma 
mentis, nel senso che l'italiano è stato abituato agli albori di 
internet a pagare follie per ogni minuto che stava attaccato. 
Poi è arrivato il free internet (lo sai che è un esperimento 
quello italiano quasi unico al mondo) che ha 
permesso alla gente quantomeno di non pagare 
l'abbonamento, ma ancora soffriva ad ogni click pensando alla 
bolletta. Questo ha fatto sì di abituarci come al solito ad una 
formula del tipo "pago per un servizio di qualità" perchè 
oppressi dal pensiero della bolletta e degli scatti che salivano. 
Immagina un futuro dove connettersi costerà un fisso sempre 
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più basso,addirittura pre -incluso nella bolletta. Saresti 
disposto a spendere 100 lire per scaricare in anteprima un file 
(o qualsiasi altro servizio di qualit à)? Il bello è che poi siamo 
tutti già abituati a pagare per l'intrattenimento vedi cinema, 
concerti o discoteche. Ma internet ha un problema in più: il 
costo fisso di accesso dato da doversi comprare un PC, 
monitor, ecc e qui si aprirebbe un'altra questione....Insomma 
mi sa che faccio meglio a scrivere un libro sull'argomento :)  
Come vedo il futuro remoto allora? Io la vedo così: 1. Accesso 
ad internet sempre meno oneroso 2. Server di gioco free di 
"bassa qualità" (non in senso troppo negativo) 3. server di 
gioco ad alta qualità (che non sta solo a significare la potenza 
della machina che li ospita, ma anche nuovi criteri di 
certificazione del giocatore, di anti cheat, anti boat, ecc).Il 
punto 3 si esplicherà molto presto con un progetto da noi 
chiamato NGAP ovvero NetGamer Authentication Protocol 
 
 

 Lord Axl: : So che ci state lavorando tantissimo e che 
avete anche avuto qualche problema..  
 
Adso: Sì beh, la parte di giochi con un netcode scritto quasi 
decentemente è quasi a posto ma come saprai molti giochi 
nascono davvero male in origine o forse chi li ha creati manco 
si aspettava quello che sarebbe successo :)  
 

 
 Lord Axl: : Infatti....vedi Rainbow Six  

 
Adso: Esatto, ma non solo. Vedi HL, una gioia in single, una 
pena per chi deve amministrare i server. Ma è giusto così. Alla 
Valve mica si aspettavano un CS  
 

 Lord Axl: : Che li ha salvati  
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Adso: Vero. Sopratutto ha abbassato lo scazzo per TF2, 
altrimenti avrebbero avuto un buco fino a Tf2. Oddio anche 
TFC "tira" parecchio ma la gente si sarebbe stufata prima di 
aspettare Tf2  
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reparto di parecchi persone. Una volta innamoratomi di q2 
online costrinsi tutti i miei collaboratori a delle pause pranzo in 
intense partite in DM e nel frattempo cominciavo a guardare in 
giro a vedere cosa c'era a livello di siti e che cosa si poteva 
fare. Per caso mettemmo su dei server pubblici (che in realtà 
usavamo noi da casa) e la gente cominciò ad arrivare. Fu li 
che parlando con Skyluke decidemmo di mettere su qualcosa 
di un po' più serio ma all'inizio era una cosa del tipo "l'hobby 
della domenica pomeriggio". Tutti noi eravamo straimpegnati 
nelle azeinde dove lavoravamo e poi arrivò sempre per caso 
INET. Pensa che l'idea di NGI era "stanno per arrivare i grandi 
portali (jumpy, kataweb, ecc); quando arrivano questi 
avranno bisogno di un sito sui videogiochi, NGI sarà pronto e 
noi lo vendiamo". Invece non è andata così :)  
 

 
 Lord Axl: : Parliamo un attimo della notizia del 

giorno,..... Parliamo proprio di Barrysworld (è di ieri la 
notizia della sua chiusura per fallimento n.d.r.)  
 
Adso: ok  
 

 Lord Axl: : Cosa pensi sia accaduto? Fai tutti i gesti 
scaramantici che vuoi...:)  
 
Adso: Beh, ci sarebbe parecchio da dire. Molti pensano che 
sia anche una "mossa" per lanciare il concetto di gaming a 
pagamento, non so se hai visto il form su Barrys, molti altri 
invece dicono appunto che il Freeinternet in generale sta 
morendo. In realtà la verità sta in mezzo,come sempre del 
resto. In realtà qualcuno dice che è tutta una mossa. Io non 
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so, stiamo a guardare se cmq fosse vero... non so...si 
prospettano nuovi scenari anche per NGI Europe :)  
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nmlkj Simulatore di 

 
 

INTERVISTA AD ADSO 
 

 Lord Axl: : Si, ma si discosta sempre dall'Hl vero e 
proprio  
 
Adso: Vero pure questo. HL "normale" sarebbe "morto" da 
tempo  
 

 Lord Axl: : E infatti adesso si stanno prendendo il 
lusso di ritardare TF2, tanto sono coperti  
 
Adso: hehehe infatti. Beh forse è meglio così, magari 
finalmente avrà un netcode degno di essere chiamato tale  
 

 Lord Axl: : Come vedi il progaming in Italia?  
 
Adso: Bella domanda :) spero ci sia presto un pro-gaming :P 
nel senso Nord -europeo del termine, ma l'Italia non è la 
Scandinavia. Qui la sera si esce, c' è il mare, ci sono tante 
cittadine con locali e bar. Sei stato 5 KM fuori Oslo? O solo hai 
provato a girare 10Km fuori qualunque delle poche città della 
Germania o dell'Austria?  
 

 Lord Axl: : Però mi chiedo...perchè per il calcio ci si 
sacrifica e per il videogame no?  
 
Adso: behhhhhhh... daiiiiiiii, il paragone non regge proprio. Il 
calcio è uno sport "sano". Stare davanti ad un PC mica tanto e 
poi uno sport ha senso solo quando ha pubblico e si ha 
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pubblico "generico" quando il "gioco" è comprensibile e 
spettacolare. Hai in mente cosa vorrebbe dire trasmettere in 
tv una demo di q3? Quante premesse dovresti fare prima al 
grande pubblico? Forse i giochi che abbiamo ora non vanno 
ancora "bene" per questo aspetto certo che si potrebbe fare, 
ma per trovare degli appassionati dovrebbe essere 
quantomeno gi à dei NG e si ritorna al discorso di cui prima, 5 
milioni per un PC ecc per giocare a calcio basta una palla :)  
 

 
 Lord Axl: : Eppure ti dico una cosa...tempo fa ho 

tenuto una conferenza sui videogames. La gente sulle 
prime sembrava annoiata, poi ho fatto vedere una demo 
di q3 e....BUMMMMM!!!!!! tutti incollati davanti al 
monitor veramente figo!  
 
Adso: Sì forse ma non per quello che volevi tu. Magari si 
saranno esaltati per la grafica. Ma da l ì a capire un frag 
impossibile di Fatality su T4 ce ne vuole. Non so non voglio 
dire che non ci credo. Anzi....lo vieni a chiedere a me ? :P ma 
penso che siamo davvero agli albori, parecchio anzi  
 

 Lord Axl: : Eppure abbiamo dei casi in Italia (sai di 
chi parlo) che si stanno muovendo veramente bene in 
Europa.  
 
Adso: Intendi clan?  
 

 Lord Axl: : Si  
 
Adso: Beh, hehehehe ovvio che lo so... sono un membro 
onorario di uno di quei clan ;). Vedi il 
discorso è questo: se vogliamo parlare di cose "nel breve" di 
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segnali buoni ce ne sono parecchi. Ma da qui al "multiplayer 
alle masse"......beh c'è parecchio lavoro da fare, ma come 
qualcuno mi ha fatto gi à notare ho sempre troppo l'occhio 
clinico di chi tende a "guardare lungo" e l'attuale per me ha 
poco significato, se non per capire cosa dovrò fare tra 6 mesi 
o un anno :)  
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INTERVISTA AD ADSO 
 

 Lord Axl: : Non credi che il multiplayer sia 
l'inevitabile, nel settore videoludico?  
 
Adso: ASSOLUTAMENTE e credo sia il caso di farci l'abitudine. 
Non riesco più a giocare ad un gioco se non è in multi, ti giuro 
 

 Lord Axl: : Quasi lo stesso  
 
Adso: Ma vedi non la questione del "gioco". Essere un NG è 
un modo di pensare.Il gioco è relativo. Essere NG significa 
andare in rete, cercare un avversario, conoscerlo, sfidarlo, 
vincere, perdere,crescere, imparare. E' molto di pi ù di quake o 
UT. E' un atteggiamento mentale :),non credi?  
 

 Lord Axl: : Quindi essere un Quaker ha un significato 
più profondo che non quello di essere un semplice 
appassionato di un videogame  
 
Adso: yessa. Beh diciamo essere un netgamer, più che un 
quaker :)  
 

 Lord Axl: : si...giusto, parlavo del mio caso personale. 
 
Adso: Un netplayer,quello che vuoi tu (molti si 
scazzano ad usare netgamer perchè dice che è troppo 
NGIesco)  
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 Lord Axl: : Questo gran movimento di netgamer si sta 
riflettendo moltissimo sulle LAN Party...sempre più 
frequentate..e sempre + frequenti  
 
Adso: I lan parties sono un fenomeno grazie a dio sempre più 
crescente e non solo  
quelli Ufficiali ed immensi... so di LAN organizzate da privati 
con 80/100 partecipanti... tutto ciò è incredibile se penso agli 
sforzi organizzativi quello che vorremo fare noi. Quest'anno 
l'ILP 2001 non è il solito lan party ma anche un tentativo di 
"spettacolarizzazione" dell'evento LAN e tornei verso il grande 
pubblico(e si ritorna a quanto detto prima sul 
MP alle masse;))  
 

 Lord Axl: : Quindi ci dobbiamo aspettare numeri 
d'alta scuola..anche qualche ospite straniero?  
 
Adso: Difatti cercheremo di organizzare qualcosa di nuovo, 
che non si è mai visto, non la solita lannata "spenta" dal punto 
di vista di  
chi la guarda e non è magari a conoscenza del fenomeno 
"netgaming". Per quanto riguarda l'invitare clan stranieri, ci 
stiamo pensando , ma il problema è "a che titolo?". 
Mi spiego se invitiamo un top clan di Q3 a livello EU cosa viene 
a fare? Lo facciamo partecipare al torneo? Stiamo pensando 
invece di avere "ospiti" con una certa spettacolarità. Non so, 
una Kornelia:)Uno sviluppatore di un gioco  
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INTERVISTA AD ADSO 
 

 Lord Axl: : Diciamo un Carmack...:)  
 
Adso: Non ti nascondo che abbiamo inviato una email alla 
Actvision per farla recapitare sul pc giusto alla ID :) Abbiamo 
provato anche con Sierra per Gooseman e con qualche 
sviluppatore di 
Tribes2. Ci stiamo provando insomma :) Spero di interessare 
parecchia gente e non solo gi accaniti delle LAN a tutti i costi 
(ciao Bais) fatte solo per ammazzarsi di viedeogame per 50 
ore ininterrotte mi piacerebbe fare qualcosa dove tutti si 
possano incontrare, divertire etc. Ho in mente anche un forum 
"live" con il sottoscritto sul palco con il microfono a rispondere 
un pò a tutti, ovviamente metto una maglietta con su un 
mirino :P  
 

 Lord Axl: : Ti prego non date il microfono al Bais..  
 
Adso: Bais...LOL :)  
 

 Lord Axl: : Nel guardare il mondo del Pro Gaming si 
vedono alcune vere e proprie star..leggi Fatality 
etc...giovanissimi che guadagnano centinaia di milioni 
all'anno..non credi che il tutto si stia avvicinando agli 
sport veri e propri..con tutti i rischi e i pericoli del caso? 
 
Adso: Credo molto a quello che ha detto xman in una 
precedente intervista. Non si può vivere (in quel caso) di solo 
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Quake ma lo puoi fare per pochi anni poi ti devi 
trasformare.L'abilità richiesta per battere un Fatality potrebbe 
risiedere nel prox ragazzino che ha voglia di giocare 9 ore al 
giorno a quake e Fatality spero lo sappia e faccia come ha 
fatto ai suoi tempi tresh :)Diciamo che si diventa allenatori un 
po'prima che nel calcio :P  
 

 Lord Axl: : Non credi che al di là dell'allenamento ci 
sia un certo talento naturale?  
 
Adso: Quello è ovvio.Fatality è una bestia. Ma intendo che 
non lo può essere per troppo tempo, 2 o forse 3 anni. Poi ci 
sarà un altro e siccome per ora guadagna solo 1 o 2 su tutti, 
di spazio ce n'è ancora poco. Staremo a vedere :)  
 

 Lord Axl: : Qual'è il tuo sito Pro gaming preferito a 
parte Freegames? :))))  
 
Adso: :)Dunque....i soliti: xsreality, PQ ecc. Ma preferisco 
creare od avere un sito per tutti. E' il prox lavoro di NGI. 
Cambieremo tutto a breve 
 
 

 Lord Axl: : Ok....da dove prende spunto il tuo nick?  
 
Adso: Da "Il nome della Rosa", il libro di Umberto Eco  
 

 Lord Axl: : So chi è Adso Da Melk, ma come mai?  
 
Adso: Dunque mi chiamano Adso qui a Varese da parecchi 
anni da prima di internet. La storia è questa.Io avevo un 
gruppo e si andava a suonare. C'erano 2 Luca ed io venivo 
chiamato scherzosamente lucazzo. Poi un giorno andammo 
tutti ad un cinema estivo e c'era il film. Ti puoi immaginare :) 
Allora comprai il libro e lo lessi... cmq questa è tutta la storia.. 
al momento di entrare nella prima BBS della mia vita... usai 
Adso e via così  
 
 

 
 

Segue >>   

versione 2.24

Record di vendite per 
Diablo II!

Winamp 3.0 in Alpha 
2

Sacnoth ci riprova con 
Shadow Hearts

Onimusha negli USA

Lineup Dreamcast: 
cosa arriverà in 
Europa?

Due versioni di Final 
Fantasy X

Shenmue II: i 
miglioramenti tecnici

 top vendite 
 

FIFA SOCCER 2001 
- PC

HITMAN - PC

Sheep - PC

Ultima IX: 
Ascension - PC

Insane - PC

2 di 3Pagina W

29/01/01http://www.freegames.it/dynamic/articolo/CHIAVE/inte5237102401101/TIPO_PAGINA/intervista_multiplayer/NUMERO_PAGINA/4


